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Abstraksi :

Suatu komputer tidak akan lengkap tanpa adanya games atau permainan.
Pembuatan games atau permainan tersebut bisa dilakukan dengan berbagai
macam cara. Disini penulis memakai program Macromedia Flash MX untuk
membuat suatu aplikasi permainan puzzle sederhana yang dijalankan pada
komputer. Program aplikasi games memory yang dibuat dengan menggunakan
program Macromedia Flash MX adalah sebuah program aplikasi permainan
komputer yang menampilkan 2 pilihan level puzzle yang dapat dibuka oleh
pemain..Tugas pemain yaitu mencocokkan potongan puzzle dengan gambar
yang telah disediakan menjadi suatu gambar yang utuh. Penggunaan Library dan
Actionscript dalam pembuatan program ini merupakan fasilitas yang telah
disediakan oleh Macromedia Flash MX untuk memudahkan pembuatan dan
pengorganisasian.file-file movie yang diperlukan dalam pembuatan games
puzzle.
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