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kata kunci :

Abstraksi :

Aplikasi belajar mengenal bahasa Inggris untuk anak ini merupakan sebuah
aplikasi multimedia yang berisi pelajaran tentang pengenalan kata-kata (kosa
kata) dengan menggunakan bahasa Inggris yang di kemas ke dalam bentuk yang
menarik dengan menggunakan Program Multimedia Builder. Di harapkan
nantinya aplikasi ini dapat dipergunakan untuk memperkenalkan bahasa Inggris
sedini mungkin kepada anak-anak khususnya taman kanak-kanak (TK) atau
Playgroup. Program Multimedia Builder yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi ini merupakan penggabungan elemen-elemen multimedia yaitu :
gambar, teks, animasi, dan suara yang digabungkan menjadi satu ke dalam
bentuk aplikasi yang mudah digunakan. Aplikasi belajar mengenal bahasa
Inggris untuk anak ini bersifat interaktif, dan mempunyai kemampuan dalam
menampilkan gambar, animasi, dan pengucapan kata yang diperkenalkan.
Dengan hanya meng-klik teks dan obyek gambar dengan mouse, maka
pengguna akan dapat langsung mendengar suara yang berupa ejaan dalam
bahasa Inggris yang diucapkan. Daftar Pustaka ( 1995 â 2005 ) iii
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