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kata kunci : macromediaflash 8
Abstraks :

Daam penulisan ilmiah ini, dibuatlah Aplikasi pengenalan Pahlawan Dengan
Menggunakan Macromedia Flash 8. Program ini dibuat dengan tujuan agar para
siswa lebih interaktif dalam mempelgari pengenalan Pahlawan. Aplikas ini
menggunakan elemen multimedia, yaitu gambar, teks, dan suara, yang dibuat
semenarik mungkin agar mudah digunakan dan menyenangkan, sehingga
pengguna tidak cepat bosan. Dalam pembahasan masalah ini yang akan dibahas
adalah mengenai cara pembuatan Aplikasi materi pengelan Pahlawan untuk
siswa, mulai dari struktur navigasi, perancangan storyboard, pembuatan aplikasi
dengan menggunakan Flash 8, sampai dengan publish, sehingga aplikas ini
dapat dijalankan. Pengguna akan langsung dapat menjaankan Aplikas
pengenalan Pahlawan, dengan mengklik tombol menu pada tampilan menu
utama.
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