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Abstraks :

[Imu Pengetahuan merupakan kebutuhan dasar setigp manusia yang pada
dasarnya harus dipenuhi sebagai bekal hidup dimasa mendatang. Sebagal
manusia yang dibekali akal dan pikiran menjadikan manusia mempunyai rasa
keingintahuan yang besar terhadap suatu hal. Proses pembelgjaran dari tahun ke
tahun semakin baik dan beragam melihat kebutuhan dan sasaran yang ingin
dicapal dari para siswa ataupun orang yang ingin belgjar. Buku pelgjaran yang
beredar di pasaran khususnya dalam mata pelajaran budaya nusantara bentuk
penygjiannya kurang menarik karena bersifat monoton yang hanya
menampilkan gambar dan tulisan sga Dengan membuat suatu aplikasi
pembelgjaran Budaya Nusantara dengan Macromedia Flash MX, diharapkan
dapat mengatas masalah tersebut karena tampilannya menggunakan efek
animas yang membuat tampilannya tidak bersifat monoton dan dapat menarik
perhatian penggunanya. Aplikasi ini menampilkan kebudayaan daerah yang ada
di Indonesia. Aplikasi ini memberi pengetahuan mengenai ciri khas daerah yang
ditampilkan berupa rumah adat, pakaian adat, tarian tradisional, senjata khas
daerah dan alat musik khas daerah tersebut.
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