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Abstraksi :

Anak-anak usia prasekolah cenderung mempunyai permasalahan dalam
menerima pelajaran di kelas, di antaranya tidak dapat berkonsentrasi, bersenda
gurau dengan teman sebangku, atau anak tersebut bosan dengan media
penyampaian pelajaran yang diajarkan oleh guru. Dengan menggunakan media
penyampaian yang tepat anak-anak akan mudah menangkap pelajaran yang
diajarkan oleh para guru. Informasi dalam bentuk multimedia yang dapat
diterima dengan indera penglihatan dan pendengaran membuat anak-anak lebih
tertarik dan rasa keingin tahuanya akan lebih terpancing untuk mempelajari
hal-hal yang lain. Dengan menggunakan 3D Studio Max 9.0 dan Adobe
Premiere Pro dirancang sebuah video pengenalan huruf untuk membantu
memecahkan masalah dalam belajar khususnya untuk anak-anak prasekolah.
Dan juga,dengan adanya video ini para orang tua yang keadaan ekonominya
berada pada tingkat menengah ke bawah, tetap dapat mengajarkan anak-anaknya
mengenal huruf dengan menggunakan fasilitas yang ada.

http://www.gunadarma.ac.id

