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Abstraksi :

Pembuatan aplikasi Animasi Kartun dengan Macromedia Flash 5.0 sesuai
dengan judulnya disusun dengan menggunakan aplikasi Macromedia Flash 5.0.
Macromedia Flash 5.0 adalah apilkasi berkonsentrasi dibidang Web dan
Animasi. Animasi Kartun ini jika dijalankan akan menampilkan sebuah
tontonan animasi yang menarik untuk semua kalangan dan juga agar dapat
membuat animasi sendiri sesuai dengan kreasi pembuatnya.
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