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kata kunci : aplikasi guess the picture, vi

Abstraksi :

Dalam Penulisan Ilmiah ini penulis membuat Guess The Picture untuk dapat
mengajarkan dan mengenalkan dunia binatang kepada anak-anak dengan
menggunakan bahasa Internasional atau bahasa Inggris. Dan anak-anak dapat
berinteraksi langsung terhadap apa yang mereka lihat dalam Guess The Picture.
Oleh karena itu penulis membuat suatu aplikasi dengan menggunakan Software
Microsoft Visual Basic yang di harapkan dapat membantu anak-anak dalam
mengenal dan menambah wawasan mereka terhadap binatang dengan bahasa
Internasional atau bahasa Inggris.
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